
○これまでにテレビやゲームな

ど、やりたいことを先にやっ

て、後で困ってしまったこと

はあるか考える。 

 

○「あさもひるもよるもあそびたい」を読んで、

考えたことを伝え合う。 

・夜遅くまでゲームを続けているパンタの気持

ちを考えましょう。 

☆宿題とゲームで迷っているパンダの気持ち

を想像してみましょう。 

 

 

 

 

 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 授業のながれ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆家庭で話題にしていただきたいこと 

タブレット端末やテレビゲームなどの使用時間や約束について、ご家庭のルールを話

し合ってください。 

情報モラルについて考える道徳授業 

                        （第２学年） 

時刻を守り、時間を大切にすること、

生活に一定のリズムを与え、わがままを

せず規則正しい生活をすることが大切

である。そのような生活が快適な毎日を

送ることに気付かせ、基本的生活習慣

を、身に付けさせたい。 

 

健康や安全に気を付けて、わがままをせず、規則正しく生活しようとする 

心情を育てる。 

○ご飯をしっかり食べて、外で元気に遊ぶパン

タはどんな気持ちかを考える。 

○やりたいことがあってもわが

ままをしないで、気持ちよく

生活できたことがあるか考え

る。 

 

 

 

資  料 

「あさも ひるも よるも

あそびたい」 

（東京書籍 新しいどうとく２） 

 

 

（東京書籍 新しいどうとく

２） 

 

 

 
 

ねらいとする価値 

ねらい 

 


